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“XR on tunnistettu globaalitasolla huippu analytiikka yritysten 
puolesta yhdeksi merkittävimmäksi ja nopeiden kasvavaksi 

teknologiaksi”.  



XR-termistö



VR
AR
MR
XR



Reality capture
Digital twin

Webar

(suutarin kengissä AR-kierros)



Sisällöntuotanto

● käsikirjoitus, ohjaus, videokuvaus, editointi, ääniraidat, 
3D-mallintaminen, animointi, reality capture, 

pelillisyys/toiminnallisuudet, sisällön koostaminen, testaaminen ja 
julkaisu

● kallein osuus projekteissa
● sisältö ratkaisee



VR
AR
MR
XR



Markerless AR
Marker-based AR

Object & Scene Recognition and Tracking AR



Asiakaspolku ja asiakaskokemus AR

● testaaminen, markkinointi, viestintä, ohjeistus
● mobiilin vaatimukset; toimiiko, jaksaako pyörittää sisältöjä

● ympäristön vaatimukset; valaistus, ympäröivät äänet, vesisade, 
talvi ja pakkanen, ihmisten osaamistaso, netti



Lisätyn todellisuuden 
hyödyntäminen lisääntyy 

matkailussa



Käyntikohteet, museot- ja historialliset kohteet, majoitus- ja ravintolapalvelut, 
luontokohteet

Tavat tuoda esille tarinoita, infoa, faktoja ja historiaa
● opastetut kierrokset 
● ohjelmapalvelut
● infotaulut 
● videoscreenit 
● esineitä/tauluja/tekstikylttejä 
● kirjat/esitteet
● QR-koodit

Perinteinen tapa



AR - teknologia

Monipuoliset sisällöt
● kuvat ja kuvagalleriat
● video sisällöt
● 3D objektit ja animoinnit
● äänikerronta
● kaikkien näiden sisältöjen 

yhdistämisen

Plussat
● mobiili kaikilla mukana
● skaalautuvat alustat 

kustannustehokkaita
● monipuoliset sisällöt 
● kielikäännökset
● wou kokemuksien rakentaminen 

reaalimaailmaan
● poikkeusajalle sopiva elämystuote
● sisälle ja ulosHuomioita

● toimii uusimmilla mobiililaitteilla
● asiakaspolun rakentaminen ja 

miettiminen erittäin tärkeää



AR - mahdollistajana

Tarinallistaminen

Osallistaminen

Elämyksellisyys



Salmi AR -sovellus

● Salmi AR -sovellus
● Android ja Ios -alustat
● maksuton loppukäyttäjälle
● kieliversiot mahdollisia 
● matkailusektori
● offline



Ohjatut AR -kierrokset

● karttapohja
● navigointi
● herätekuva / infotaulu
● AR -sisällöt

Jussista Juiceksi AR-kierros



Tarinalliset elämykset 
käyntikohteessa

● taulut, valokuvat ja esitteet 
herätteenä

● elämys osana käyntikohdetta

Runni AR-kierros



Ohjatut digitaaliset 
kierrokset

● karttapohja
● navigointi
● lokaatio heräte
● video + äänikerronta



Skaalautuvat sisällöt 

● yksi toteutus
● useassa eri paikassa



Markkinointi ja 
oppimateriaali 

● interaktiiviset sisällöt 
printissä ja kirjoissa

Educational Augmented



VR
AR
MR
XR



VR - teknologia

Monipuoliset sisällöt
● mielikuvitus rajana
● laajat, näyttävät ja monipuoliset 

kokonaisuudet rakennettavissa

Plussat
● Immersion taso; laadukas tuotanto, 

äänimaailma, 
● Vain mielikuvitus rajana elämysten 

rakentamisessa
● Voit rakentaa kokemuksia ja 

elämyksiä niin käyntikohteisiin sekä 
kotisohvalle

● Laadukkaat ja monipuoliset ohjaimet
● Monialustaisuus; sama sisältö 

selaimeen

Huomioita
● Kaikilla ei ole VR-laitteita
● Käyntikohteissa tila, turvallisuus ja 

ohjeistus - hygienia(kertakäyttösuojia, 
desinfiointi)

● monipuolisempi sisältö(HTC Vive → 
Steam jakelukanavana)

● kevyempi sisältö(Oculus Quest 2 → 
oma kauppapaikka)



VR - mahdollistajana

Tarinallistaminen

Osallistaminen / oppiminen

Pelillistäminen

Elämyksellisyys / uppoutuminen



 Kiitos 


