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N Asiantuntijatydn tavoite

Metsamaailma hankkeen tavoitteena on kehittad toimintaympdristoddan toiminnallisen ympdaristokasvatuksen
ja koulutusmatkailun tulokulmasta. Tahan liittyy oleellisesti oppi- ja opetusmateriaalit, joita tulee pystyd
hysdyntéamadn verkossa sekda fyysisessé Metsamaailma kayntikohteessa.

Asiantuntijatyd jakaantuu kahteen selkedan osioon.

1. Digitaalinen oppimisympéiristé verkossa
e minkdalaiset digi’roohse’r ratkaisut tukevat Metsamaailma konsep’rin verkkoympdris’réssd olevaa

oppimisympdristéd - e-oppi- ja opetusmateriaalit?
® toiminftasuunnitelma madrittelee digi’roohs’ren ro’rkoisujen valinnan, joten tdma asiantuntijatyo

etenee kasi kadessa hankkeen toimintasuunnitelman kanssa
L digi’roohs’ren ro’rkoisujen tulee tukea ja mahdollistaa suunnitelman mukaisen toiminnan

2. XR -teknologioiden hyédyntéminen fyysisessé Metsémaailma kéyntikohteessa
® minkdlaiset XR -ratkaisut tukevat fyysistad Metsamaailma konseptia®?
e XR —ro’rkoisujen tulee tukea Metsamaailma asiakkaiden pedogogis’ro, kasvatuksellista seka

elamyksellista kokemusta



Taustatyé

Ensin ymmaérrys tarpeista ja tavoitteista sekd toimintamallista. Digitaalisten ratkaisujen tulee tukea ja
mahdollistaa Metsamaailman toimintamallin tavoitteisiin padsyd. Hankkeen aikana tehdadn ja tyostetaan
Metsamaailman toimintasuunnitelmaa, joten tamd asiantuntijatyo keskiﬁyy tuomaan esille eritasoisia
ratkaisuja, joita Metsadmaailma voi hysdyntéd toiminnan kehittyessa.

’rekno|ogis’ren ratkaisujen se|vi’rys o|igi’roc1|isen oppimisympdriston seka VR ja AR ’rekno|ogioio|en osalta
mita ratkaisuja [6ytyy markkinoilta vs kannattaako tehda raatalsityja ratkaisuja

minkd hintaisia

ratkaisujen sopivuus Metsémaailma konseptiin, yms.

skaalautuminen — valittavien ratkaisujen pitaa soveltua jatkuvasti kehi’r’ryvddn konsep’riin sekd uusiin
julkaistaviin sisaltoihin
® muita suunnitteluvaiheessa esille tulleita vaatimuksia
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Digitaalinen oppimisympdristé verkossa
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Oppimisympdéristd verkossa

Metsémaailma tai sisdlléntuottaja kumppanit voivat tuottaa e-oppi- ja opetusmateriaalia verkkoon.
Metsamaailma ympdris’rékasvo’ruksen asiantuntija organisaationa tuottaa oppi- ja ope’rusmo’reriooho sekd
pedagogista sisaltoa Talle materiaalille on erilaisia verkkopohjaisia ratkaisuja, mita voi hysdyntaa
toimintasuunnitelman mukaisesti.

Verkkosivut
° kevy’r malli jakaa maksutonta ja maksullista materiaalia
® sopii hyvin, kun materiaali on viela vahaista tai kayttajia on vahan

Oppimisalusta
e valmis alusta, jonne voi laittaa oppi- ja opetusmateriaalia
® sopii hyvin, kun materiaalia, kayttdjia ja ryhmia on jo enemman
® voi hyodyntad myos osana fyysisen Metsamaailma asiakaskokemusta

Oppi- ja opetusmateriaalin kauppapaikka / alusta

e valmis alusta, jonne useampi sisallontuottaja voi tuottaa sisaltod ja kaikki prosessit ostamisesta
laskutukseen on automatisoitu

® sopii hyvin, kun sisallontuottajia / sisaltéd on po|jon ja e—oppimo’rerioo|isisd||é||<'j on isot tavoitteet
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Verkkosivut
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Metsémaailma verkkosivut

E-oppimateriaali verkkosivuilla;

® sisalto voidaan laittaa verkkosivuille esille maksuttomana
® sisalté voidaan laittaa maksulliseksi/maksuttomaksi esim. tunnusten taakse, missd aineistoa voidaan
hallinnoida
® sisalto voidaan lahettada asiakkaalle tai jokoo JjO olemassa oleville alustoille, josta se tavoittaa
potentiaaliset asiakasryhmat
o  Edustore on Kuntien Tieran e-oppimateriaalin kauppapaikka, josta peruskoulut voivat ostaa
oppimateriaalia
o  AOE -hanke / Finna, maksuton alusta, josta opettajat ja oppijat voivat hakea sisaltsja

Verkkosivuratkaisu soveltuu hyvin Metsémaailman ensimmadisiin kehitysaskeleisiin ja tukee
toimintasuunnitelmaa.

Verkkosivujen hinta madraytyy tarpeen ja laajuuden mukaan. Kevyimmillaan 3000 € ja korkeintaan

10 000 €. Hinnat alv O %.



N\ Metsédmaailma verkkosivut

Online karttapalvelu

Metsémaailma hankkeessa on noussut tarve ottaa kayttosn online pohjainen karttapalvelu
kartalle tulisi pystyd tekemaan k(’jyn’rikohfei’ro, pc1|ve|ui’ro, reittejd ymes.

kartan tulisi toimia se|oinpohjoises’ri

kartan tavoitteena on visualisoida matkan suunnitteluvaiheessa Metsémaailman palveluita,

kayntikohteita seka luontoreittejd
kdyn’rikoh’reesso kartan tehtavana on auttaa kdvijc’ji’rd |éy’rdmddn kiinnostuksen kohteet sekd

havainnoimaan oma sijainti alueella

Markkinoilla olevia karttapohjaisia ratkaisuja

e Outdoor active

e Salmi Map

e Citynomadi

°
Pienimmillaan hinnat online karttapohjaisille ratkaisuille n. 500 € / vuosi. Hinnat alv. O %. Hinnat skaalautuvat
y|eensd kdy’r’rdjien, ominaisuuksien, sisélté madrien mukaan.
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Oppimisalusta



QL Oppimisalusta

Oppimisalustaa voidaan hysdyntad Metsémaailma toiminnan laajentuessa niin asiakaskunnan kuin
henkiléresurssien osalta. Markkinoilta |éy’ryy Vellnllize se|c1in|oohjoisio oppimiso|us’rojo, joita voi oftaa
organisaation kayttoon. Soveltuu hyvin tilanteeseen, jossa oppi- ja opetusmateriaalia pitéd pystyd jakamaan
asiakkaille omiin kayttéoympadristoihin, kuten kouluryhma ja ymparistokasvatuksen kurssi. Samaa oppimisalustaa
voi hysdyntas fyysiseen Metsémaailmaan tulevien ryhmien osalta.

Metsamaailma organisaationa voi laittaa sisallon ja kurssit alustalle

siscltojen yhteyteen voidaan tehdd erilaisia tehtavia

tunnuksia voidaan jokoo asiakkaille eri kursseille, oppi- ja ope’rusmo’rerioohin

ratkaisu soveltuu hyvin, kun sisaltéd ja asiakkaita on maltillinen madard ja Metsémaailma
organisaatiossa ei ole vield paljoa henkiléresursseja

Markkinoilla olevia oppimiso|usfojo:
e Vuolearning
e Faros & Com
e Mediamaisteri

Pienimmillaan hinnat n. 100 €/kk. Hinnat alv. O %. Hinnat skaalautuvat yleensa kayttajien, ominaisuuksien,

sisalté madrien mukaan.
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e-oppi- ja opetusmateriaalin
kauppapaikka
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$<I_M’ e-oppi- ja opetusmateriaalin
h kauppapaikka

Jarein vaihtoehto alustalle on oma kauppapaikka e-oppi- ja opetusmateriaalille. Tama tarkoittaa jo
toiminnallisesti sitd, ettd sisd”én’ruoﬁa]io ja asiakkaita on po|jon. Metsémaailma on jo saavuttanut statuksen
laadukkaana ympadristokasvatuksen ja koulutusmatkailun kohteena sekd e-oppi- ja opetusmateriaalin
fuottajana.

e Metsdmaailma ja sen kumpponiT voivat tuottaa sisaltéd alustalle

® oppi- ja opetusmateriaali on myytdvissa ja jaettavissa asiakkaiden oppimisympdristoihin

e  kaikki prosessit ovat pitkalle automatisoitu

® soveltuu hyvin, kun Metsamaailma oppimateriaalia ja asiakkaita on paljon, ja kysyntéa kiinnostavalle
materiaalille on olemassa

e Metsamaailma organisaatiolla pitad olla oma henkiléresurssi
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e-oppi- ja opetusmateriaalin kauppapaikka
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Sisallontuotta- Metsamaailma Loppu

jat e-learning kayttaja

(] Portaali, jonne voi (] kauppa ja (] kirjautuminen ° SSO kirjautuminen
tuottaa e-sisaltoa jakelukanava ] aineiston valinta omassa

L Voi mé&érittad L raportoinfti o ostaminen oppimisympdristéssd
hinnan / o automatisoitu o jakelu ° aineiston kéytts
voimassaolon laskutus ja ‘ri|i‘rys o raportointi kdy‘rés’rd

o raportti ostetuista
fuotteista
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e-oppi- ja opetusmateriaalin kauppapaikka
Kaupungit / kg&rfgjé
koulut

SALM

Sisallontuotta-
jat

i Koulutus
Metsamaailma organisaatiot Ilzgstr’:gj 5

Sisallontuotta- e-learning
jat

e Yliopistot
Sisallontuotta- ’
jat AMK, opistot..
Loppu
kayttaja

web-sivuilla
avoinna
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XR -teknologioiden hyédyntéminen
fyysisessé Metséamaailma kéyntikohteessa
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teknologia

Plussat

Monipuoliset sisdllét

e mobiili kaikilla mukana

o kuvat ja kuvogo”erioT
o video sisallst e skaalautuvat alustat
® 3D objektit ja animoinnit kustannustehokkaita
O eerikerene ° monipuo|ise’r siscllot
e kaikkien naiden sisc’j|’réjen ¢ kie|.ik.<'jdnnél<se’r
yhdis’rc’jmisen ¢ pe|||||syys
® wou kokemuksien rakentaminen
reaalimaailmaan
Huomioita e poikkeusajalle sopiva elamystuote
® toimii uusimmilla mobiililaitteilla e toimii sisalla ja ulkona

o osiokospo|un rakentaminen ja
miettiminen erittdin tarkead



i@ii AR - mahdollistajana

Tarinallistaminen
Osallistaminen

Elamyksellisyys



\ / Ké&yntikohteen digitaaliset ratkaisut

Metsamaailma kayntikohteena pystyy hysdyntamédan XR -teknologioita oppimisen ja asiakaskokemuksen
tukena. Kavijsiden oppimista ja kokemuksellisuutta voidaan rikastaa erilaisilla AR ja VR ratkaisuilla.

mobiiliin ’rehdy’r siscllot skaalautuvat porhoi’ren eri osiokosryhmi“e

sisalto voi olla pelillista, jolloin oppiminen on pedagogisesti mielekdastd varsinkin nuorelle kohderyhmaille
sisalto voi olla informatiivista, ja visuaalisesti nayttavaa esim. AR —’rekno|ogioo hyédyn’rden

sisclto voi olla tarinallistettu, mika tuo eladmyksellisyyttd oppimiseen

sisalto kannattaa teettad yhde”e ja samalle tekniselle alustalle

teknisella alustalla pitaa olla valmius kieliversioihin
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oL Luontoon oppimaan - esimerkki
h kierroksia

Aiheena: puulaijit ja nithin kuhunkin liittyvat tarinat, sadut, mytologia ja symboliikka eri kulttuureissa ja uskonnoissa

toteutus tehdadan fyysisen Metsédmaailman luontopolun varrelle

sovelluksesta loytyy oma digitaalisesti opastettu “Metsan mytologiat” -kierros kavijsille

sisalto voi olla esim. aanikerrontana

sovelluksesta loytyy karttapohja, jonka varrella on lokaatioita, jotka iglelel=ige] liikkeelle c@nikerronnan
sovellus opastaa pysymadn reitilla

kavija kiertaa luontopolun kuunnellen eri lokaatioissa @@nikerrontana Metsén mytologia tarinoita
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oL Luontoon oppimaan - esimerkki
h kierroksia

Aiheena: puulajien tunnistus

toteutus tehdadan fyysisen Metsédmaailman luontopolun varrelle

sovelluksesta leytyy oma digitaalisesti opastettu “puulajien tunnistus” -kierros kavijoille

sisclto on AR-pohjainen

sovelluksesta loytyy karttapohija, jonka varrella on lokaatioita, joista loytyy fyysinen infotaulu puulajeista
kavijan pitad skannata infotaulu ja vastata oikein puulajien tunnistustehtévadan

kavija kiertaa luontopolun, tutustuu ja tutkii puulajeja ja vastaa aina eri pisteissa tehtéviin

kierroksen |opusso kavija saa omat pisteet tunnistustehtavastd
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oL Luontoon oppimaan - esimerkki
h kierroksia

Aiheena: Metsataloutta ja metsateollisuutta ja puutuotteita esitteleva polku

toteutus tehdadan fyysisen Metsédmaailman luontopolun varrelle

sovelluksesta loytyy oma digitaalisesti opastettu “Metsatalous ja puutuotteet” -kierros kavijoille

sisalto on videomateriaalia

sovelluksesta loytyy karttapohja, jonka varrella on lokaatioita, jotka iglelel=ige] liikkeelle videomateriaalin

kierros on tarinallistettu ja videolla esiintyy esim. eldinhahmo tai vastaava, ja videolla voidaan esittad
samalla esim. konkreettisia metsateollisuuteen liittyvia asioita
e kavija kiertad luontopolun katsellen eri lokaatioissa videoita
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Palveluntarjoajat
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Markkinoilla on yrityksia, jotka tarjoavat AR -ratkaisuja.

Esimerkiksi:
e Salmi Platform
e CTRL Redlity
e Arilyn
e /oan
o Telia

Sisalté madrittelee paljon toteutusten hinnoittelua. Adnikerrontana tehdyt kierrokset ovat edullisimmasta
padstd. AR -pohjaiset pelilliset kierrokset ovat hinnakkaampia. Pienimmilléén kannattaa budjetoida

laadukkaaseen kierrokseen 3000 € - 5000 €. Hinnat alv O %.



Monipuoliset sisdllét
o mielikuvitus rajana

° |oojo+, nayfttavat ja monipuo|ise’r
kokonaisuudet rakennettavissa

Huomioita

o Kaikilla ei ole VR-laitteita

e Kayntikohteissa tila, turvallisuus ja
ohjeistus - hygienia
(kertakayttosuojia, desinfiointi)

® monipuolisempi sisalto (HTC Vive —
Steam jakelukanavana)

® kevyempi sisalto(Oculus Quest 2 —
oma kauppapaikka)

VR - teknologia

Plussat

lmmersion taso; laadukas tuotanto,
ddnimoci|mo,

Vain mielikuvitus rajana e|dmys+en
rakentamisessa

Voit rakentaa kokemuksia ja
e|dmyksid niin kdyn’rikohfeisiin seka
kotisohvalle

Laadukkaat jo monipuo|ise’r ohjaime’r
Monio|us’roisuus; sama sisaltod
selaimeen



i@/ VR - mahdollistajana

Tarinallistaminen
Osallistaminen / oppiminen
Pelillistaminen

Elamyksellisyys / uppoutuminen



SALMI VR kéyntikohteessa

Aiheena: Metsanhoitopeli

® toteutus tehdadn fyysisen Metsémaailman sisatiloihin, josta loytyy yksi tai useampi VR -piste

e kavija laittaa VR -lasit padhan, ottaa ohjaimet kateen ja laittaa pelin padlle

e pelissa kavijan pitaa ohjata oikeaa metsdnhoito konetta ja kaataa tietyltd alueelta puita seké nostaa ne
lavalle

L kdvijd saa informaatioita samalla metsanhoidollisista asioista

e kavija saa pisteet sen mukaan, miten nopeasti ja tarkasti tyé on tehty

VR osaamista on laajalti Suomessa ja sen mysta palveluntarjoaijia lytyy paljon.
e 3D-talo Finland
e /oan

e CTRL Redlity

Kallein osuus VR -toteutuksissa on sisallontuotanto. Laadukkaan VR -kokemuksen rakentamiseen kannattaa

budjetoida alk. 20 000 €, hinnat alv O %.
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